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Regolamento Ufficiale

FORMAT

Il Campionato sara deciso da un match-play giocato fra 12 giocatori, ognuno
dei quali in rappresentanza di 12 nazioni, con il primo round giocato secondo la
formula Round Robin Medal.

I 12 giocatori saranno divisi in quattro gruppi per sorteggio. Nel primo Round
Robin ciascuno dei giocatori di ogni gruppo giochera contro gli altri due del
proprio gruppo. I giocatori giocheranno verso tre green galleggianti posizionati
a distanze diverse nel fiume Arno. Ai tre green saranno attribuiti punteggi
diversi come segue:

Green 1 (Il piu vicino al Ponte) 4 punti
Green 2 7 punti
Green 3 10 punti

PRIMO ROUND

Ciascun gruppo di quattro giocatori colpira 10 palline, un colpo per volta
alternativamente.

Per guadagnare punti una pallina DEVE atterrare e rimanere sui rispettivi
green. Se una pallina atterra in “bunker” il giocatore guadagnera la meta dei
punti attribuiti a quella specifica isola (esempio: pallina in bunker sul green 3,
il giocatore guadagna 3,5 punti).

Ciascun giocatore non puo ottenere durante il Round Robin piu di quattro volte
un punteggio valido dallo stesso green (qualora egli ottenga quattro volte
punteggio dallo stesso green, questi € obbligato a tirare a un green diverso,
pena la nullita del punteggio).

Il giocatore con il punteggio maggiore in ciascun gruppo vince il proprio gruppo
ed accede ai quarti di finale.



Se alla fine di un girone due o piu giocatori dello stesso gruppo finiscono al
comando a parita di punteggio sara giocato un “play-off” con la formula
“Sudden death”. In questo caso ciascun giocatore dovra tirare una pallina
verso un green desighato per estrazione.

Se alla fine del Round Robin ci sono piu giocatori a pari merito per i quattro
migliori punteggi dopo i vincitori di ciascun gruppo, allora si giochera un “play-
off” con la formula “"Sudden death” fra questi giocatori. Anche in questo caso
ciascun giocatore dovra tirare una pallina verso un green designato per
estrazione. L'ordine di gioco nei match sara a estrazione.

ORDINE DI GIOCO

L'ordine di gioco per i quarti di finale sara come segue:

Vincitore del gruppo 1 VS. quarto score finalista
Vincitore del gruppo 2 VS. terzo score finalista
Vincitore del gruppo 3 VS. secondo score finalista
Vincitore del gruppo 4 VS. miglior score finalista

La composizione di ciascun gruppo del primo round cosi come |‘ordine di gioco
all'interno di ciascun gruppo sara determinato dal Presidente del Comitato
Organizzatore o da un suo designato prima dell‘inizio della competizione
attraverso un’estrazione. Ciascuno dei quattro gruppi sara capitanato dai
quattro giocatori con la graduatoria piu alta nell’Official World Golf Ranking.

I vincitori dei primi due match dei quarti di finale disputeranno la prima
semifinale la dove i vincitori del terzo e quarto match dei quarti di finale
disputeranno la seconda semifinale. I vincitori di ciascuna delle due semifinali
disputeranno la finale.

Per ciascun match play i giocatori avranno a disposizione sei palline a testa. Fa
eccezione la finale dove ciascun giocatore avra a disposizione 10 palline.
Risultera vincitore il giocatore che alla fine delle sei palline (10 palline nella
finale) avra il punteggio maggiore.

Se alla fine delle sei palline i due giocatori risulteranno con un punteggio
uguale, allora si giochera un “play-off” con la formula “Sudden death” fra
questi giocatori. In questo caso ciascun giocatore dovra tirare una pallina verso
un green designato per estrazione.

PROGRAMMA

Il primo round si giochera il venerdi. Quarti di finale, semifinale e finale il
sabato. In caso di previsioni di pioggia forte prevista sull’area il Presidente del
Comitato Organizzatore potra modificare il programma.



